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CEL PRZEDMIOTU/MODULU

Celem przedmiotu jest: uzyskanie przez studentéw wiedzy z zakresu nowoczesnych, zaawansowanych technologii tworzenia aplikacji internetowych;
uporzadkowanie wiedzy z zakresu technologii dostepnych w Srodowisku programistycznym .NET; nabycie umiejetnosci wykonania projektu i
implementacji aplikacji internetowej z zastosowaniem najnowszych technologii; pozyskanie kompetencji spotecznych w zakresie zespotowego
przygotowywania aplikacji internetowych, z uwzglednieniem zasad organizacji pracy zespotowej i umiejetnego podziatu rél; rozwiniecie umiejetnosci
komunikowania sie w procesie zespotowego rozwigzywania problemow.
Po zakoriczonym kursie student nabywa wiedze oraz praktyczne umiejetnosci pozwalajace na samodzielne i zespotowe wytworzenie dziatajacej aplikacji
internetowej w oparciu o nowoczesne, zaawansowane technologie informatyczne, z uwzglednieniem problematyki produkcji rolno-spozywczej.

METODY DYDAKTYCZNE

1. Wyktady — przedstawienie wiedzy teoretycznej w postaci oryginalnych prezentacji multimedialnych.
2. Wykfady — prezentacja i analiza poszczegélnych fragmentéw kodu aplikacji internetowych.
4. Cwiczenia w sali komputerowej — samodzielne opracowywanie fragmentéw aplikacji internetowych.
5. Cwiczenia — oméwienie i analiza zagadnieri zwigzanych z realizowanymi w trakcie éwiczer projektami.
Odniesienie
EFEKTY KSZTALCENIA do efektéw
kierunkowych
E1l. Zna metody i szczegbtowe zasady projektowania i kodowania aplikacji internetowych w srodowisku .NET w jezykach IS2A W07
C++/CLI i C#, a takze — z wykorzystaniem HTML 5. -
E2. Ma wiedze z zakresu obstugi zdarzen, dostepu do danych oraz tworzenia stron wzorcowych w celu budowania
aplikacji internetowych.
E3. Zna metody zabezpieczajace wtasciwe uzytkowanie aplikacji internetowych: uwierzytelnianie i autoryzacje.
E4. Ma wiedze dotyczaca metod tworzenia i uzywania ustug internetowych z wykorzystaniem technologii opartych na:
© XML, SOAP, WSDL i UDDI.
-GB') E5. Ma wiedze o podstawach i zastosowaniach ustug internetowych budowanych w oparciu o Windows Communication
S Foundation (WCF).
E6. Zna srodowisko programistyczne do budowy aplikacji internetowych dla telefonicznych urzadzern przenosnych
(smartfonéw) w systemach Windows Phone i Android.
E7. Zna zasady tworzenia aplikacji przenos$nych dla smartfondw z systemami operacyjnymi Windows Phone i Android.
E8. Ma wiedze o metodach budowy aplikacji internetowych opartych na wzorcach MVC.
E9. Zna metody testowania aplikacji internetowych.
E10. Umie wytworzy¢ aplikacje internetowq dla serwera oraz potrafi jg uruchomic¢ z komputera klienta z wykorzystaniem IS2A UO07
platformy .NET. ISZA_U09
E11. Potrafi zaimplementowac¢ kod reprezentujacy dowolny system empiryczny z wykorzystaniem wtasciwych kontrolek -
serwerowych, z uwzglednieniem obstugi zdarzen, dostepu do danych oraz stron wzorcowych.
] E12. Umie zabezpieczy¢ aplikacje internetowgq przed nieuwierzytelnionym i nieautoryzowanym dostepem.
e E13. Posiada umiejetnos¢ budowy i implementacji oprogramowania jako ustug internetowych.
% E14. Umie wytwarzaé aplikacje internetowe dostepne dla telefonicznych urzadzen przenosnych.
‘€ E15. Ma umiejetnos¢ postugiwania sie srodowiskiem programistycznym Visual Studio w zakresie budowy urozmaiconych
> aplikacji internetowych.
E16. Umie wytworzy¢ aplikacje internetowe wspomagajace wybrane procesy produkcji rolno-spozywczej.




Kompetencje
spoteczne

E17. Rozumie potrzebe tworzenia aplikacji internetowych i mozliwosci ich zastosowan. IS2A KOS5

E18. Wykazuje kreatywnos$¢ w rozwigzywaniu ztozonych problemoéw z wykorzystaniem aplikacji serwerowych, klienckich i ISZA_KOG
ustug informatycznych udostepnianych w sieci. -

E19. Potrafi wspdtpracowaé w zespole w zakresie opracowania zatozen projektowych i dokumentacji, a takie
implementacji aplikacji internetowe;j.

E20. Ma swiadomos$¢ dynamicznego rozwoju technologii programowania aplikacji internetowych.

Metody weryfikacji efektow ksztatcenia Numery efektow

1. Kontrola programdéw realizowanych w ramach ¢éwiczen.

2. Kolokwia przy komputerze sprawdzajgce umiejetnosci praktyczne.
3. Projekt w postaci aplikacji internetowe;j.

4. Zaliczenie wyktadéw z wykorzystaniem opracowanego projektu.

E1-E20

TRESCI KSZTALCENIA

1. Wprowadzenie: przeglad najnowszych metod tworzenia zaawansowanych aplikacji internetowych.
2. Proces tworzenia aplikacji internetowej: modelowanie dziedziny problemu, projektowanie aplikacji, implementacja i testowanie, zarzagdzanie
projektem.
3. Jezyk HTML 5 w tworzeniu i prezentowaniu stron internetowych.
4. Przyktady ztozonych zastosowar kontrolek serwerowych ASP.NET.
5. Analiza mechanizmu obstugi zdarzen w aplikacjach internetowych.
6. Zaawansowane metody dostepu do danych w aplikacjach internetowych.
7. Zaawansowane zastosowania zagniezdzonych stron wzorcowych w budowie portali internetowych.
8. Stan zabezpieczen aplikacji internetowych.
9. Nowoczesne technologie tworzenia ustug internetowych w srodowisku Windows Communication Foundation (WCF).
10. Technologie budowy ustug w srodowisku WCF — analiza modelu kanatéw.
11. Najnowsze trendy w budowie aplikacji serwerowych i klienckich dla ustug internetowych.
12. Omowienie przyktadowych aplikacji internetowych opartych na ustugach
13. Platforma ASP.NET MVC jako implementacja wzorca projektowego tworzenia aplikacji internetowych MVC.
14. Wzorce pochodne od wzorca MVC. Kontroler strony (Page Controller) i kontroler centralny (Front Controller).
15. Tworzenie zaawansowanych aplikacji internetowych w oparciu o platforme ASP.NET MVC.
Formy i kryteria zaliczenia przedmiotu/modutu Procentowy udziat
w koricowej ocenie z éwiczen i z
1. wiczenia: Kolokwium zaliczeniowe w formie praktycznej polegajacej na opracowaniu wybranych fragmentéw wyktadéw
projektu informatycznego. 70%
2. Cwiczenia: Projekt zaliczeniowy zespotowy wybranego systemu informatycznego. 30%
3. Wyktady: Zaliczenie. 100%
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